
PARLAMENTARIUM
 GAME

F O R M A Z I O N E  S U L  F U N Z I O N A M E N T O  D E L

P A R L A M E N T O  E U R O P E O  T R A M I T E  L ' A P P R O C C I O  D I

G A M I F I C A T I O N

giovedì 5 ottobre  dalle 9 alle 13 
                             dalle 15 alle 18
sabato 7 ottobre   dalle 9 alle 13



Il progetto FACT - Foster Awareness on the relevance of Checking the
Truth si occupa di combattere la problematica delle fake news tramite

l'approccio di gamification. 

Target group: studenti in età compresa tra i 16 e 30 anni

Gli interessati parteciperanno ad una formazione in presenza 

#1
sessione

#2
sessione

#3
sessione

Sessione EU 
online 

Presentazione dei concetti del Parlamentarium Game  
Divisione dei partecipanti nei vari gruppi politici

Sessione di studio sulle tematiche scelte dai gruppi 

Simulazione del gioco di ruolo Parlamentarium
e preparazione alla sessione finale

Simulazione online del
Parlamentarium game con i
partecipanti degli altri paesi EU



Il Parlamento, le leggi ed il processo decisionale dell'UE
Giochi di ruolo, simulazioni e svolgimento del gioco  

Individuare e combattere la disinformazione
Istruzioni e dinamiche del "Parlamentarium" 

L'obiettivo di questa sessione è di fornire mezzi e strumenti utili per la
conoscenza e lo svolgimento del gioco di ruolo "Parlamentarium" e sulle

dinamiche utili per l'implementazione.

Le sessioni riguarderanno:

Il gioco verrà effettivamente svolto ed i partecipanti prenderanno
consapevolezza dello strumento, dei concetti di manifesto politico e di

proposta politica.

Le competenze apprese riguarderanno i temi di sensibilizzazione,
partecipazione attiva, pensiero attivo, dialogo e consenso.



Per info e prenotazioni contattaci tramite:
 

Whatsapp: +39 3757407193 
Telefono: 095-0933818 

E-mail: cope@cope.it 
Sito web: www.cope.it


